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ЗамесЗамес
Потасовка для 2–4 игроков

Цель игрыЦель игры
Тебе нужен мир, желательно весь!  
Да что там «желательно» — на мень-
шее ты не согласен! Отправляй своих 
верных приспешников на захват вра-
жеских баз. Первый, кто наберёт 15 по- 
бедных очков, станет победителем! 

Состав игрыСостав игры
В этой коробке ты найдёшь:

•	80 карт фракций  
(4 фракции по 20 карт),

•	8 карт баз,
•	1 лист с жетонами победных очков 

(можно использовать и как мар-
керы силы),

•	правила игры.

Тебе зайдёт  
с первого риффа!
«Замес: мишки, бабки, рок-н-ролл» — 
это дополнение для настольной игры 
«Замес». Однако здесь достаточно 
карт для полноценной игры вдвоём — 
ты можешь обойтись и без базовой 
коробки! Местами эти правила напи-
саны так, будто в твоём распоряже-
нии есть больше четырёх фракций, 
или упоминают карты, которых нет 
в этом наборе. Если ты ещё не купил 
базовый «Замес», считай это вирусной 
рекламой.
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Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Раскрой верхнюю карту своей 

колоды. Если это действие, 

возьми его на руку или сыграй 

как добавочное. Иначе положи 

её под низ своей колоды.

БаБа

Приспешник

Приспешник

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 

Раскрой верхнюю карту своей 

колоды. Если это действие, возьми 

его на руку или верни обратно.  

Иначе положи раскрытую карту  

под низ своей колоды.  

Сыграй добавочное действие.

Бабушкина 

Бабушкина 
сумочка 
сумочка 

Действие
Действие

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Талант: раскрой 2 нижние 

карты своей колоды. 

Приспешников возьми на руку, 

остальные раскрытые  

карты сбрось.

Матриарх  

Матриарх  

Приспешник

Приспешник

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Посмотри верхнюю карту 

своей колоды. Затем положи 

её на верх или под низ 

своей колоды.

Приспешник

Приспешник

Бабушка
Бабушка

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 

Положи 3 карты с руки 

под низ своей колоды 

в любом порядке. 
Возьми 3 карты.

Сокровища 

Сокровища 
 на  чердаке 

 на  чердаке 

Действие
Действие

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 

Положи 3 карты с руки 

под низ своей колоды 

в любом порядке. 
Возьми 3 карты.

Сокровища 

Сокровища 
 на  чердаке 

 на  чердаке 

Действие
Действие

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 

Спецсвойство: сыграй после захвата 

базы. Положи трёх или меньше  

своих приспешников с этой базы  

на верх и/или под низ своей  

колоды в любом порядке.

Действие
Действие

Дом,  где  тебе  рады

Дом,  где  тебе  рады

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Раскрой верхнюю карту своей 

колоды. Если это действие, 

возьми его на руку или сыграй 

как добавочное. Иначе положи 

её под низ своей колоды.

БаБа

Приспешник

ПриспешникПриспешник

Приспешник

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Талант: посмотри 

верхнюю карту своей 

колоды. Затем положи её 

на верх или под низ 
своей колоды.

Бабуля
Бабуля

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 
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Талант: раскрой 2 нижние 

карты своей колоды. 

Приспешников возьми на руку, 

остальные раскрытые  

карты сбрось.

Матриарх  

Матриарх  

Приспешник

Приспешник

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Посмотри верхнюю карту 

своей колоды. Затем положи 

её на верх или под низ 

своей колоды.

Приспешник

Приспешник

Бабушка
Бабушка
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Приглашённая звезда

Приглашённая звезда

Действие

Действие

Xyg.: 
Xyg.:  F

rancisco rico Torres 

 Francisco rico Torres 

Вы
бер

и и
з с

вое
й к

оло
ды

  

3 п
рис

пеш
ник

ов 
ил

и м
ень

ше 

с о
ди

нак
овы

м н
азв

ани
ем

  

и с
ило

й 2
 ил

и м
ень

ше. 
По

каж
и  

их 
все

м и
гро

кам
, в

озь
ми

 на
 ру

ку 
 

и п
ере

ме
шай 

сво
ю ко

лод
у.

Фанатская  любовь

Фанатская  любовь

Действие

Действие
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Есть  ещё  порох  в  пороховницах

Есть  ещё  порох  в  пороховницах

Действие

Действие
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На  полную  катушку 

На  полную  катушку 
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Крутой  мерч
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Рок-баллада 

Рок-баллада 
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Рик Ролл
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Подготовка к игреПодготовка к игре
Каждый игрок замешивает 2 разные фракции по 20 карт  
в одну колоду из 40 карт и перетасовывает её.

Договоримся  

как взрослые
Если хочешь соблюсти формально-

сти, в начале игры выложи на стол 

хотя бы по 2 фракции на игрока.  

Случайным образом определи пер-

вого игрока. Начиная с него, игроки 

по часовой стрелке берут по одной 

фракции. Затем игроки выбирают 

себе вторые фракции в обратном 

порядке: начиная с последнего 

игрока и заканчивая первым.

Бабульки-рокеры

Бабульки!

Ро
кер

ы!

Если у тебя две коробки 
«Мишек, бабок, рок-н-ролла», 
можешь выдать соперникам 
одинаковые фракции (например, 
столкнуть авантюристов с аван-
тюристами). Но у каждого игрока 
в колоде должны быть две разные 
фракции.
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Перетасуй карты баз  
и вытяни из этой колоды  
по одной карте на игрока плюс  
ещё одну (например, четыре  
в игре на троих). Выложи эти карты  
в открытую посередине стола.

Каждый игрок берёт 5 карт из своей 
колоды. Если тебе на руку не пришли 
приспешники, покажи свои карты, 
сбрось их и возьми другие 5 карт.  
Их ты уже не сможешь обменять, даже 
если там не будет приспешников.

Первым ходит тот, кто последним  
отмечал свой день рождения. Право 
хода передаётся по часовой стрелке.

Настало время раскурочить пару-
тройку баз!

Колода базКолода баз
В Замесе теперь почти 50 фракций, 
и скоро будет ещё больше. Это 
здорово! Но ты не сможешь играть 
со всеми базами сразу. В каждый 
набор входят базы, предназначенные 
для игры с конкретными фракциями 
из этого набора: например, базы 
«Неизбежного выпуска про Ктулху» 
взаимодействуют с картами безумия, 
базы «Замеса: Манчкин» — с мон-
страми и сокровищами. Если пере-
тасовать все 100 баз вместе, то у тебя 
будет мало шансов побороться  

за базы, которые лучше всего взаимо-
действуют с твоими фракциями!

Поэтому, после того как все выберут 
фракции, отбери для игры только базы 
из наборов, из которых взял фракции. 
Например, если у тебя сложился замес 
из плюшевых мишек-стимпанков 
против бабуль-ктулхупоклонников, 
возьмите базы из «Неизбежного 
выпуска про Ктулху», «Казаков против 
помидоров» и, конечно же, «Мишек, 
бабок, рок-н-ролла», чтобы составить 
свою колоду баз. Таков путь и больше 
никаков!

1616

Если на этой базе у тебя есть приспешник,  
Если на этой базе у тебя есть приспешник,  

в начале своего хода получи 1 очко.
в начале своего хода получи 1 очко.

ЭЭльдорадольдорадо

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

2020

После захвата этой базы каждый игрок может положить 
После захвата этой базы каждый игрок может положить одного своего приспешника отсюда на верх или под низ 
одного своего приспешника отсюда на верх или под низ своей колоды, вместо того чтобы сбрасывать.

своей колоды, вместо того чтобы сбрасывать.

Дом престарелыхДом престарелых

Xyg.: Xyg.:  MArcel StobinSki  MArcel StobinSki 

Перед захватом этой базы каждый игрок может  

Перед захватом этой базы каждый игрок может  

переместить сюда одного своего приспешника.

переместить сюда одного своего приспешника.

2727 Пришествие
Пришествие
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 FrAnciSco rico torreS 
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Классический  рокер

Классический  рокер
Приспешник

Приспешник
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Перед захватом этой базы каждый приспешник 

Перед захватом этой базы каждый приспешник 

здесь получает +1 к силе до конца хода. 

здесь получает +1 к силе до конца хода. 

1818 Солнечная опушка
Солнечная опушка

Xyg.: Xyg.:  GonG StudioS  GonG StudioS 

Xyg.: Gong Studios 

Xyg.: Gong Studios 
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Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres 
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Сыграй сюда ещё одну 

«Фанатку» как добавочног
о 

приспешника.

ПриспешникПриспешник

ФанаткаФанатка

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA 
 Alberto tAvirA 
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Посмотри две верхние карты 
колоды баз. Положи одну 
из них на верх колоды, 

а вторую под низ.

ОхОтник  за  славОй

ОхОтник  за  славОй

ПрисПешник
ПрисПешник

Приспешник

Приспешник

Xyg.: 
Xyg.:   Marcel StobinSki 

  Marcel StobinSki 
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Талант: посмотри 

верхнюю карту своей 

колоды. Затем положи её 

на верх или под низ 

своей колоды.

Бабуля
Бабуля

Следи за руками!Свойства срабатывают только тогда, когда ты играешь карту с руки  или же в тексте карты  сказано «сыграй». Пере- мещение карты не счи- тается её розыгрышем.
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Вот как это делаетсВот как это делаетсЯЯ
1. Начало хода
Есть свойства, которые срабатывают 
в начале твоего хода. 

В этой фазе срабатывают все такие 
свойства, а не только самое первое. 
Ещё до их срабатывания перестают 
применяться любые свойства, которые 
работали до начала следующего хода.

2. Играй карты
В свой ход можешь сыграть одно дей-
ствие, одного приспешника или и то  
и другое сразу — причём совершенно 
бесплатно! Можешь играть карты  
в любом порядке — а можешь  
и вовсе их не играть. Вдобавок в этой 
фазе можно использовать некоторые 
свойства на твоих уже находящихся 
в игре картах.

Как сыграть приспешника
Выбери базу и выложи карту при-
спешника рядом с ней лицом к себе. 
Сделай, что сказано на этой карте  
(про спецсвойства читай на стр. 13).

Как сыграть действие
Покажи всем карту действия и сделай, 
что на ней написано. Если карта не 
остаётся в игре (сыгранная на базу 
или приспешника), то это обычное 
действие и его надо сбросить после 
использования.

Как применить свойство
У приспешников и действий, которые 
не считаются обычными (см. стр. 12), 
зачастую есть свойства, срабатыва-
ющие в этой фазе. «Талант» можно 
использовать только раз в этой фазе 
в свой ход (см. стр. 13). В свой ход —  
это когда ты как раз играешь карты.

3. Проверь базы
Когда закончишь играть карты, посмо-
три, нет ли на столе баз, которые 
можно захватить (как это делается, 
написано на стр. 8). Если такие есть, 
переходи к их захвату.

4. Возьми две карты
Просто сделай это — возьми на руку 
2 карты из своей колоды. После этого 
у тебя на руке должно быть не больше 
10 карт. Если их больше 10, сбрось 
лишние на свой вкус.

Если по какой-то причине у тебя в дру-
гой момент игры окажется больше 
10 карт, то ничего страшного: сбрасы-
вать их надо только сейчас.

Если тебе надо раскрыть, выбрать, 
посмотреть или взять карту, а твоя 
колода пуста, перемешай свой сброс. 
Теперь это твоя колода — бери карты 
из неё.
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5. Конец хода
Всё, что должно произойти в конце хода, происходит сейчас. После этого про-
верь, не набрал ли кто-нибудь из игроков 15 или больше победных очков. Если 
набрал, переходи к разделу «Игра окончена» на стр. 10. В противном случае 
передай ход соседу слева.

Порядок розыгрыша карты
1. Применение свойства только что 
сыгранной карты. Её свойства и свой-
ства всех карт, которые были в про-
цессе розыгрыша на данный момент, 
применяются полностью.

2. Применение свойств находящихся 
в игре карт, активированных картой  
из шага 1. Если таких карт больше 
одной, порядок розыгрыша опреде-
ляет активный игрок.

3. Розыгрыш карт с руки, если это 
указано в свойстве карты из шага 1. 
Если таких карт больше одной, они 
разыгрываются по одной по часовой 
стрелке, начиная с того участника, 
чей сейчас ход, пока вы не разыгра-
ете их все.

4. Сброс карты, сыгранной в ходе 
шага 1, если только ты не сыграл её 
на другую карту.
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Знай свои картыЗнай свои карты

Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres  Francisco rico Torres 

22

Сыграй сюда ещё одну 
«Фанатку» как добавочного 

приспешника.

ПриспешникПриспешник

ФанаткаФанаткаСила

Свойство

Тип карты

Свойство

Тип карты

Символ 
фракции

Символ 
фракцииXyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki   Marcel StobinSki 

Сыграй на базу.
Постоянное: карты соперников 
не могут повлиять на твоих 
приспешников на этой базе.

Не  тронь  внучат! Не  тронь  внучат! 

ДействиеДействие

Карта действиКарта действи ЯЯКарта приспешникаКарта приспешника

Название Название

2020

Если на этой базе у тебя есть только один приспешник,  Если на этой базе у тебя есть только один приспешник,  
в начале твоего хода он получает +5 к силе до конца хода, в начале твоего хода он получает +5 к силе до конца хода, 

пока находится здесь.пока находится здесь.

Древний храмДревний храм

Xyg.:  Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA  

Очки  
первому 
месту

Очки второму месту

Очки 
третьему 
месту

Оборона

Название

Свойство
Свойство базы действует 
всё время, пока она 
лежит в открытую на 
столе. Это нечто среднее 
между постоянным 
и спецсвойством.

Все на базу!Все на базу!
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Большой кушБольшой куш
База готова к захвату, когда общая сила 
всех находящихся на ней приспешни-
ков равна её обороне (см. стр. 6) или 
больше этого значения. Если к захвату 
готово сразу несколько баз, порядок  
их захвата определяет тот игрок,  
чей сейчас ход.

Когда база для захвата выбрана, 
игроки могут применить все свойства, 
срабатывающие перед захватом базы. 
Если из-за этого общая сила стано-
вится меньше обороны базы, захват 
всё равно происходит.

Например, играющий за плюшевых 
мишек играет карту «Передоз любви», 
чтобы уничтожить двух приспешников 
соперника с силой 5. Таким образом, 
он становится игроком с наибольшей 
силой на базе. Несмотря на то, что 
общая сила ниже значения обороны 
базы, захват продолжается своим 
чередом.

Я первый!
При применении свойств во время 
захвата базы, как и в случае любого 
другого срабатывания, сначала при-
меняются свойства карт, находящихся 
в игре. Порядок определяет игрок, 
чей сейчас ход.

Если несколько игроков хотят приме-
нить спецсвойства, они делают это  
по часовой стрелке, начиная с того, 
чей сейчас ход. Это продолжается, 
пока все игроки подряд не спасуют. 
Если ты спасовал, а затем соперник 
применил спецсвойство, после этого 
ты тоже можешь применить спецсвой-
ство. Если спецсвойство позволяет 
тебе сыграть добавочные карты, ты 
должен сыграть их немедленно или 
отказаться от их розыгрыша.
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Раздача очков
Игроки сравнивают силы своих карт 
на той базе, которую захватывают. 
Игрок с наибольшей силой занимает 
первое место и получает столько 
очков, сколько указано слева на карте 
базы. Второе место получает очки по 
среднему значению, а третье место — 
по правому. Если у тебя нет приспеш-
ников или 1 силы на этой базе или если 
ты четвёртый по силе, ты не получаешь 
очков за эту базу. Если базу захваты-
вало меньше трёх игроков, незанятые 
очки никто не получает.

Все, кто получил очки, берут себе 
жетоны победных очков на положен-
ную сумму. Свойства, срабатывающие 
при захвате базы, могут несколько 
изменить расклад.

Разойтись по углам!
После раздачи очков игроки могут при-
менить свойства, которые срабатывают 
после захвата базы, в порядке, описан-
ном в разделе «Я первый!». Затем карты, 
оставшиеся на захваченной базе, ухо-
дят в стопки сброса своих владельцев 
одновременно. Эти карты не считаются 
уничтоженными, и свойства, срабатыва-
ющие при их уничтожении, применить 
нельзя (хотя есть свойства, срабатыва-
ющие при сбросе карт).

Захваченная база уходит в стопку 
сброса баз, а ей на замену открыва-
ется новая из колоды (если колода  
баз пуста — перемешай сброс).

Если на столе остались другие готовые 
к захвату базы, игроки разбираются 
с ними таким же образом.

Споры при раздаче
Если у нескольких игроков равные 
силы на базе, каждый из них получает 
очки за наивысшую позицию, на кото-
рую они претендуют. Например, если 
на базе три игрока с силами 10, 10 и 5, 
то каждая «десятка» получит очки за 
первое место, а «пятёрка» — за третье 
(очки за второе место не начисляются). 
Если два игрока оспаривают второе 
место, третье место не достаётся 
никому. Да, это жесть.

Если игроки оспаривают право приме-
нить свойство базы, этим свойством 
может воспользоваться каждый  
из претендентов, начиная с того,  
чей сейчас ход, и по часовой стрелке.
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Игра 
окончена
Если к концу любого 
хода кто-нибудь из 
участников набрал 
15 очков, тот игрок, 
у которого больше 
всего очков, побеж-
дает в игре. Если 
таких несколько, 
продолжайте играть, 
пока не определится 
победитель. Ничьих 
здесь не бывает!

Порядок раздачи очков
1.   Посмотри, есть ли базы, которые 

можно захватить. Если нет, 
переходи к следующей фазе.

2.   Активный игрок выбирает базу, 
которую можно захватить.

3.   Игроки могут сыграть карты  
со спецсвойствами «перед 
захватом базы» или применить 
такие свойства на картах в игре.

4.   В зависимости от текущей 
суммарной силы сторон раздаются 
очки. На этом этапе можно 
применить спецсвойства «при 
захвате базы».

5.   Игроки могут сыграть карты  
со спецсвойствами «после захвата 
базы» или применить такие спец-
свойства на картах в игре. Это 
может повлиять на шаги 6–8.

6.   Все карты с этой базы сбрасываются.

7.   Сбрасывается и сама база.

8.   Выбирается новая база на замену.

9.   Вернись к шагу 1.
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КлюКлюччевые словаевые слова
(а также условные знаки и адреса  
конспиративных квартир)

В игре: карты в игре 
выложены на середину 
стола — например, 
активная база и все 
карты, сыгранные на неё. 
Карты на руке, в колоде, 
стопке сброса, отло-
женные или находящиеся в коробке 
в игре не находятся.

В твой ход: имеется  
в виду — во время обычной фазы 
розыгрыша карт твоего хода.

Вернуть: это свойство 
позволяет отправить 
карту туда, откуда она 
пришла (обычно на руку 
владельцу). Возвращая 
карту, сбрось все карты, 
которые были на неё 
сыграны.

Владелец: игрок, 
у которого эта карта 
была в начале игры. 
У монстров и сокровищ 
владельца нет. 

Влиять: повлиять на 
карту — это удалить её, 
вернуть, переместить, 
перенести, поменять 
силу или контролирую-
щего игрока, отменить 
её свойство и т. д.

Добавочные карты: как 
правило, в свой ход ты 
можешь сыграть одного 
приспешника и одно 
действие. Если свойство 
позволяет тебе сыграть 
добавочного приспеш-
ника или добавочное действие,  
ты можешь сыграть ещё одну карту 
данного типа в этот ход. Если ты полу-
чил добавочную карту благодаря 
спецсвойству, сыграй её немедленно. 
В противном случае можешь сыграть 
добавочную карту позже в тот же ход. 

Исходная: сила при-
спешника или оборона 
базы до изменения при 
помощи свойств. Обычно 
это число, указанное 
на карте приспешника 
или базы, но некоторые 
карты могут его менять. 

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

33

Спецсвойство: после того  
как в игру вошла новая база,  

можешь сыграть на неё  
этого приспешника  
как добавочного. 

ПрисПешникПрисПешник

расхитительница расхитительница 
грОбницгрОбниц

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki   Marcel StobinSki 

Сыграй на базу.
Постоянное: карты соперников 
не могут повлиять на твоих 
приспешников на этой базе.

Не  тронь  внучат! Не  тронь  внучат! 

ДействиеДействие

Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres  Francisco rico Torres 

22

Сыграй сюда ещё одну 
«Фанатку» как добавочного 

приспешника.

ПриспешникПриспешник

ФанаткаФанатка

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

33

Постоянное: увеличь исходную 
силу этого приспешника  

до самой высокой исходной 
силы среди приспешников 
соперника на этой базе.

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki   Marcel StobinSki 

Раскрой верхнюю карту своей 
колоды. Если это действие, возьми 

его на руку или верни обратно.  
Иначе положи раскрытую карту  

под низ своей колоды.  
Сыграй добавочное действие.

Бабушкина Бабушкина 
сумочка сумочка 

ДействиеДействие

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

Выбери приспешника. 
Если это единственный 
приспешник на базе, 
замешай его в колоду 

владельца.

дОктОр ливингстОн?дОктОр ливингстОн?

действиедействие
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Контролировать: 
по умолчанию ты 
контролируешь 
каждую сыгранную 
тобой карту. Если 
ты взял карту под контроль, это всё 
равно что именно ты её и сыграл 
(и ты, как обычно, добавляешь её силу 
к своей общей силе, используешь её 
свойства и т. д.). Контроль над при-
спешником не даёт тебе контроль над 
любым сыгранным на него действием, 
но их свойства применяются в обыч-
ном порядке. Когда карта выходит 
из игры, она уходит в стопку сброса 
своего владельца, а не контролирую-
щего игрока. Если у тебя есть карта  
на базе, то ты эту карту 
контролируешь. 

Обычное действие: 
карта обычного действия 
сбрасывается после 
розыгрыша. Действия, 
которые играются на 
базу или приспешника, 
не считаются обычными.

Отменить: сделать вид, 
что указанного свойства 
не существует. 

Переместить: это 
свойство позволяет тебе 
переместить приспеш-
ника с одной базы на 
другую вместе со всеми 
сыгранными на него кар-
тами и маркерами. При 
этом не считается, что ты сыграл карту. 
Свойства приспешников не срабаты-
вают при перемещении, однако свой-
ства «Постоянное», «Спецсвойство» 
и «Талант» продолжают действовать. 

Перенести: это свойство 
позволяет переносить 
карты действий или 
маркеры силы с одной 
карты на другую. Выкла-
дывание жетонов на 
карты (из запаса) и сброс 
жетонов с карт (в запас) не считается 
переносом. 

Постоянное: обычно 
свойство срабатывает 
и сразу перестаёт дей-
ствовать (максимум — 
длится до конца хода). 
Постоянное свойство 
действует всё время, 
пока карта с ним остаёт- 
ся в игре.

После: если в свой-
стве указано, что 
вы должны сделать 
А после Б, значит, 
Б должно быть 
выполнено полностью перед вы-
полнением А (если Б не захват базы, 
конечно). 

Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres  Francisco rico Torres 

Перемести сюда 3 своих 
приспешников или меньше  

с баз, имеющих более низкое 
значение обороны.

Рик РоллРик Ролл

ПриспешникПриспешник

33

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

Постоянное: после того как 
соперник сыграл или переместил 

сюда приспешника, положи  
жетон «+1 к силе» на этого  

«Мишку-смешишку».

2222

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

Сыграй на базу.
Постоянное: сыграв сюда 

приспешника или сыграв карту, 
перемещающую сюда твоих 
приспешников, возьми карту 

и перенеси это действие 
на другую базу.

древний ужасдревний ужас

действиедействие

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

Сыграй на приспешника.
Постоянное: свойства этого 
приспешника отменяются.

2222 Остров кайдзюОстров кайдзю

Xyg.:  Alberto Tavira Xyg.:  Alberto Tavira 

Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. Титаны на этой базе не прогоняют других титанов. 
Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе Каждый находящийся здесь титан добавляет +3 к силе 

контролирующего его игрока на этой базе.контролирующего его игрока на этой базе.

2020

После захвата этой базы каждый игрок может положить После захвата этой базы каждый игрок может положить 
одного своего приспешника отсюда на верх или под низ одного своего приспешника отсюда на верх или под низ 

своей колоды, вместо того чтобы сбрасывать.своей колоды, вместо того чтобы сбрасывать.

Дом престарелыхДом престарелых

Xyg.: Xyg.:  MArcel StobinSki  MArcel StobinSki 
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Сбросить: когда карта 
сбрасывается, она уходит 
в стопку сброса своего 
владельца (того игрока, 
в чьей колоде она на-
чинала игру). Не имеет 
значения, кто сыграл эту 
карту или контролировал её.

Спецсвойство: обычно 
свойство карты срабаты-
вает в тот момент, когда 
ты её играешь. Спец- 
свойства — исключение 
из этого правила, они 
применяются в другое 
время. В описании спецсвойства 
сказано, когда и как оно действует 
(некоторые спецсвойства можно при-
менить даже из сброса или с руки). 
Если спецсвойство позволяет тебе 
сыграть карту в свой ход, эта карта 
не идёт в счёт тех двух карт, которые 
ты можешь сыграть бесплатно.

Сыграть: ты играешь 
карты во второй фазе 
своего хода, а также 
тогда, когда свойство 
карты позволяет или 
требует это сделать. 
Когда ты играешь карту, 
срабатывает её свойство. Если ты 
перемещаешь, кладёшь или возвра-
щаешь карту, всё это не считается 
розыгрышем и свойство карты  
не срабатывает.

Талант: это свойство 
действия или приспеш-
ника, которое ты мо-
жешь применить один 
раз в каждый свой 
ход, — что-то вроде 
добавочного действия. 
Можешь не использо-
вать его, если не хочешь. 

Уничтожить: если 
свойство требует 
уничтожить какую-
либо карту, убери её 
в стопку сброса. 

Чтобы: у свойств 
некоторых карт есть 
требования (например, 
«Выбери приспешника. 
Можешь сбросить 
столько карт, какова 
его сила, чтобы уничто-
жить его»). В случае если по какой-то 
причине требование выполнить  
не удаётся (например, у тебя недоста-
точно карт на руке), то ты не можешь 
применить свойство. Такие дела.

ПриспешникПриспешник

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki   Marcel StobinSki 

44

Талант: посмотри 
верхнюю карту своей 

колоды. Затем положи её 
на верх или под низ 

своей колоды.

БабуляБабуля

Xyg.:  Studio 2MindsXyg.:  Studio 2Minds

ЭвоЛюцияЭвоЛюция

Выбери одного своего приспешника. 
Уничтожь его, чтобы либо сыграть 

на его базу «Радуруха», либо выбрать 
из своей колоды приспешника с силой 
на 1 больше, чем у уничтоженного, 

и сыграть его на эту базу в качестве 
добавочного.

ДействиеДействие

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki   Marcel StobinSki 

Уничтожь 3 действия 
или меньше, сыгранные 

на приспешников и/или базы. 
Возьми карту за каждое 
уничтоженное действие.

Кружок         вязания Кружок         вязания 

ДействиеДействие

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

Спецсвойство: после захвата 
любой базы раскрой две верхние 
карты колоды баз, одну выложи  

на замену захваченной базе,  
а вторую сбрось. Сыграй любого 

приспешника на новую базу  
как добавочного.

затерянный  гОрОдзатерянный  гОрОд

действиедействие

Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres  Francisco rico Torres 

Спецсвойство: сыграй после 
захвата базы, где есть хотя бы 
один твой приспешник. Возьми  
2 карты. Возьми ещё 1 карту,  
если значение обороны этой  
базы больше или равно 21.

Крутой  мерчКрутой  мерч

ДействиеДействие

Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres  Francisco rico Torres 

Сыграй на базу.
Постоянное: твои приспешники 

на этой базе получают +1 к силе. 
Если значение обороны этой базы 
больше или равно 21, бери карту  
в конце каждого хода, в котором  
ты сыграл сюда приспешника.

Жаркое  местечкоЖаркое  местечко

ДействиеДействие
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ПоПояясненисненияя по картам по картам
Групповые обнимашки:  
усилитель подсчитывает-
ся один раз и не меняет-
ся, если позже приспеш-
ников станет больше или 
если приспешник пере-
местится на другую базу.

Древний ужас: действия,  
перемещающие несколь-
ких приспешников,  
и приспешники, которые 
перемещают других при-
спешников на свою базу 
(например, «Смерч» из 
колоды Торнадо из «Войны без конеч-
ностей»), позволяют взять только одну 
карту за розыгрыш этого действия. 
Таланты, перемещающие приспеш-
ников (например, «Дирижабль» из 
колоды Стимпанков из «Казаков про-
тив помидоров»), могут активировать 
эту карту 1 раз: только в тот ход, когда 
были разыграны, и если талант был 
применён.

Затерянный город: 
даже если следую-
щую базу необходимо 
выбирать по другому 
свойству, «Затерян-
ный город»  позволяет 
вам сыграть на неё 
приспешника.

Луизиана Джинс: выло-
женная по этому свой-
ству база после захвата 
заменяется новой из 
колоды по обычным 
правилам, так что коли- 
чество баз в игре 
увеличивается.

Мишка-милашка: если 
самое высокое исходное 
значение силы у при-
спешника соперника 
ниже, чем у «Мишки- 
милашки», то ничего  
не меняется.

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

55

Можешь сыграть 
верхнюю карту колоды баз 

и переместить этого 
приспешника и любых других 

своих приспешников 
отсюда на неё.

луизиана джинслуизиана джинс

ПрисПешникПрисПешник

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

Сыграй на базу.
Постоянное: сыграв сюда 

приспешника или сыграв карту, 
перемещающую сюда твоих 
приспешников, возьми карту 

и перенеси это действие 
на другую базу.

древний ужасдревний ужас

действиедействие

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

33

Постоянное: увеличь исходную 
силу этого приспешника  

до самой высокой исходной 
силы среди приспешников 
соперника на этой базе.

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

Один твой приспешник  
до конца хода получает +1  
к силе за каждого другого 

приспешника на той же базе.

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

Спецсвойство: после захвата 
любой базы раскрой две верхние 
карты колоды баз, одну выложи  

на замену захваченной базе,  
а вторую сбрось. Сыграй любого 

приспешника на новую базу  
как добавочного.

затерянный  гОрОдзатерянный  гОрОд

действиедействие
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Мишка-обнимишка:  
ты можешь сыграть  
несколько «Мишек- 
обнимишек», активиро-
вав их одним сыгранным 
приспешником.

Мишуткин пикник:  
эта карта не влияет  
на розыгрыш монстров, 
поскольку ни один игрок 
не считается владельцем 
монстра. Эта карта не 
запрещает разыгрывать 
приспешников, которыми  
игрок не владеет.

На полную катушку: 
монстры и прочие всё 
ещё могут повлиять  
на оборону базы после 
изменения исходного 
значения.

Обнимашки: эта карта 
не отменяет действия, 
сыгранные на приспеш- 
ника, но отменяет свой-
ства, получаемые при-
спешником по картам 
действий. Эта карта  
не отменяет сокровища,  
получаемые за монстров.

Расхитительница 
гробниц: эффект при-
меняется даже при 
замене базы и приспеш-
ников на ней (например, 
при помощи «Террафор-
мирования» из колоды 
пришельцев базового  
«Замеса»).

Сокровища на черда-
ке: если у тебя меньше 
трёх карт на руке, по-
ложи столько, сколько 
есть, под низ колоды  
и возьми 3 карты.

Xyg.: Xyg.:   Marcel StobinSki   Marcel StobinSki 

Положи 3 карты с руки 
под низ своей колоды 

в любом порядке. 
Возьми 3 карты.

Сокровища Сокровища 
 на  чердаке  на  чердаке 

ДействиеДействие

Xyg.: Xyg.:  Alberto tAvirA  Alberto tAvirA 

33

Спецсвойство: после того  
как в игру вошла новая база,  

можешь сыграть на неё  
этого приспешника  
как добавочного. 

ПрисПешникПрисПешник

расхитительница расхитительница 
грОбницгрОбниц

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

11

СпецСвойСтво: Сыграв  
первого приСпешника в ход,  
можешь немедленно Сыграть  

«мишку-обнимишку» на ту же 
базу как добавочного.

Xyg.: Xyg.:  Francisco rico Torres  Francisco rico Torres 

Сыграй на базу. 
Постоянное: если исходное 

значение обороны  
этой базы меньше 21,  

оно увеличивается до 21.

На  полную  катушку На  полную  катушку 

ДействиеДействие

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

Сыграй на базу.
Постоянное: соперники 

не могут играть на другие  
базы своих приспешников 

с силой 2 или меньше.

Xyg.: Gong Studios Xyg.: Gong Studios 

Сыграй на приспешника.
Постоянное: свойства этого 
приспешника отменяются.
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ВсВсёё остальное остальное
Частенько текст карты противоречит 
правилам. В такой разборке карта 
всегда побеждает. У неё чёрный пояс 
по борьбе без правил.

Исключение: сила приспешника и обо-
рона базы не могут быть ниже нуля.

Если карты противоречат друг другу, 
та, которая запрещает что-то сделать,  
бьёт ту, которая разрешает это сделать.

Если одновременно срабатывает  
несколько свойств, тот игрок, чей  
сейчас ход, решает, в каком порядке 
они будут действовать.

Ты вправе сыграть карту, даже если  
не можешь применить её свойство. 
Например, ты можешь сыграть дей-
ствие, которое уничтожает приспеш-
ника, даже если в игре нет приспеш-
ников или если приспешника нельзя 
уничтожить. 

Ты должен воспользоваться свой-
ством карты, даже если тебе это невы-
годно. Однако если карта говорит, что 
ты можешь что-то сделать, ты вправе 
не делать этого. Свойства добавочных 
карт тоже можно не использовать.

Если в тексте свойства сказано 
«сколько угодно», ты можешь выбрать 
ноль. Ты можешь сыграть карту, дей-
ствующую на «все» цели, даже если  
ни одной подходящей цели нет.

Получив возможность сыграть  
добавочные карты вне фазы «Играй 
карты», ты должен сделать это немед-
ленно — или не играть их вовсе.

Если карта, которую видят соперники, 
уходит в сброс, на руку или в колоду, 
она всегда уходит к своему владельцу 
(игроку, в чьей колоде эта карта нахо-
дилась), и неважно, кто сыграл или 
контролировал её. 
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Спецсвойства можно применять  
в любой подходящий момент — даже 
на чужом ходу.

Любой игрок может когда угодно 
посмотреть, какие карты лежат 
в любой стопке сброса.

Если речь идёт о приспешнике или 
действии, то это приспешник или дей-
ствие в игре, если не указано обрат-
ного. Исключение: «сыграть приспеш-
ника/действие» — сыграть с руки.

Когда карта выходит из игры, любые 
карты и маркеры с неё сбрасываются.

Сила приспешника, не находящегося 
в игре, — это значение, указанное 
на его карте, но как только он будет 
в игре, его сила также включает все 
модификаторы.

Маркеры силы на приспешниках 
всегда изменяют их силу. Маркеры 
силы не влияют на действия или базы.

Если не сказано обратного, свойства 
перестают применяться в конце хода 
или когда карта выходит из игры.

Исключение: смена контроля над при-
спешником, если не указан конкрет-
ный срок, продолжается до тех пор, 
пока приспешник не выйдет из игры 
или пока он вновь не подпадёт под 
чей-то контроль.

Если ты смотришь карту, ты никому 
её не показываешь. Если ты раскры-
ваешь карту, ты показываешь её всем. 
Если ты выбираешь в колоде или 
стопке сброса карту, ты должен пока-
зать всем выбранную карту. После 
выбора карты из колоды перемешай 
колоду.
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ФракцииФракции
В коробке «Мишек, бабок, рок-н-ролла» 
4 фракции, из которых можно собрать 
6 разных колод. Всего в «Замесах» 
уже около 950 возможных сочетаний 
фракций, представляешь?! Теперь-то 
ты подберёшь особую колоду под свой 
стиль игры, настроение или просто для 
смеха. Да разгуляешься, мы тебя знаем.

Бабульки
Все любят своих бабушек!  
И бабушка тебя тоже любит,  
уж у неё-то всегда есть кое- 
что для тебя в сумке… Имен-
но бабули преданно присматривают 
за всей семьёй и подъездом, даже 
если там сплошные динозавры или 
зомби! Скамеечные войска всегда 
знают, кто придёт в гости, а кто уйдёт, 
и эта назойливость порой может 
очень пригодиться, когда вы обдумы-
ваете, как захватить базу! 

Плюшевые 
мишки
Кто посмеет встать между 
плюшевым мишкой и ре-
бёнком? Никто. Потому что 
у этих самых мишек внутри 
не только опилки (мы проверили). 
Только попробуй косо посмотреть  
на их пуговки, и всё, тебе крышка. 
Очень пушистая и мягкая крышка!

Авантюристы
Этим ребятам не место 
в музее! Им место на базах! 
Авантюристы используют 
свою чуйку на приключения 
и веселье, чтобы быстро перемещать-
ся на новые базы и устанавливать там 
контроль. Предугадывая, что их ждёт 
за поворотом, они всегда (ну, почти) 
добиваются богатства и славы… или 
хотя бы принесут вам победные очки.

Рокеры
Привет, «Пришествие»!  
Пора ОТТЯНУТЬСЯ!!! Рокеры 
знают значение этого слова 
и готовы на любые подвиги  
ради своих фанатов: огромные 
стадионы, разбитые гитары, дикие ко-
стюмы… И, конечно же, лучшая пло-
щадка для выступления — это база 
с самой большой обороной. Устрой 
дестрой, без баз гастроли — отстой!

Больше жару!
Чуть не подрались за право 
напустить друг на друга бабуль?  
Выход есть! Вторая коробка 
«Мишек, бабок, рок-н-ролла» 
позволит двум соперникам 
выступить за одну и ту же 
фракцию. Главное — не класть 
в одну колоду две одинаковые 
фракции. А набора баз будет 
достаточно одного.
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Самое главноеСамое главное
Подготовка
Каждый игрок выбирает 2 фракции  
и замешивает их в одну 40-карточную 
колоду. Возьми на руку 5 карт. Выложи 
на стол по одной базе на игрока плюс 
ещё одну (например, 5 баз в игре  
на четверых).

В свой ход
Можешь сыграть одного приспешника 
и/или одно действие в любом порядке. 
А можешь и не играть, если не хочешь.

Сыграв карту, сделай то, что в ней 
сказано.

Проверь, нельзя ли захватить базы. 
Если можно, проведи захват и раздачу 
очков.

Возьми 2 карты. Если на руке больше 
10 карт, сбрось лишние.

Захват базы
Если после того, как ты закончил 
играть карты, общая сила всех при-
спешников на базе равна её обороне 
(или больше), эта база готова к захвату. 
Игрок с наибольшей силой на этой 
базе получает очки за первое место, 
следующий — за второе, и следую-
щий — за третье. При равенстве сил 
каждый спорщик получает очки за 
высшее место, на которое претендует.

Примени свойство базы, сбрось с неё 
всех приспешников и открой новую базу.

Победа
Если к концу любого хода игрок 
набрал 15 или больше очков, он 
побеждает. Если несколько игроков 
набрали 15 или больше очков, побеж-
дает лидер по очкам. Если лидера нет, 
разыграйте ещё один ход.

Если вы играете с «Неизбежным 
выпуском про Ктулху», не забудьте 
также потерять очки за карты без-
умий. В случае ничьей побеждает тот, 
у кого их меньше. 

Прочие правила
Если карта противоречит правилам, 
слушайся карту.

Если карты противоречат друг другу, 
та, которая запрещает что-то сделать, 
бьёт ту, которая разрешает это сделать.

Если одновременно срабатывает  
несколько свойств, тот игрок, чей  
сейчас ход, решает, в каком порядке 
они будут действовать.

Ты вправе сыграть карту, даже если  
не можешь применить её свойство.

Ты должен воспользоваться свой-
ством карты, даже если тебе это 
невыгодно. Если карта говорит, что 
ты можешь что-то сделать, ты вправе 
не делать этого.

Если в тексте свойства сказано 
«сколько угодно», ты можешь выбрать 
ноль. Ты можешь сыграть карту, дей-
ствующую на «все» цели, даже если ни 
одной подходящей цели нет.

Любой игрок может когда угодно по- 
смотреть карты в любой стопке сброса.


