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Подготовка�Разложите�поле,� выберите�себе�по�фишке� и�поставьте�их�на�старт.�   Перемешайте�карты� и�положите�их� рядом�с�полем.

Победа
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На счёт «три» 

все прячутся 

за учебниками. 

Кто спрятался 

последним — идёт на 

одну клетку назад.

До своего 
следующего хода 
сиди с кастрюлей 

или чашей на 
голове.

Выбери игрока. 
Вместе ползите наперегонки от одной стены к другой. Кто приползёт 

последним, тот идёт 
на три клетки назад.

Как играть:
1.  Первым�ходит�самый�младший�игрок.�Бросьте�кубик�

и�передвиньте�свою�фишку�на выпавшее�число�клеток�вперёд.�

2.  Теперь�тяните�карту�с�заданием.�Нужно�попробовать�выполнить�это�

задание.�Взрослые�могут�в этом�помогать.� 

Если�в�задании�надо�соревноваться�и�вышла�ничья,�то�считается,�что�

все�участники�ничьей�выполнили�или�провалили�задание.�Если�задание�

действует�до�вашего�следующего�хода,�положите�карту�перед�собой,�

чтобы�не забыть�об�этом.

3.  Получилось?�Тогда�фишка�остаётся�стоять�на�месте.�Если�задание�не�

было�выполнено,�то�отодвиньте�свою�фишку�на�столько�клеток,�сколько�

карандашей�нарисовано�на�карте.�

4.  На�дорожке�есть�три�разноцветные�клетки.�Попадая�на�
такую�клетку,�вы�пропускаете�следующий�ход,�чтобы�
подготовиться�к уроку.

2–6 игроков
От 6 лет
Партия 20–40 минут
Объясняется за 1 минуту
Шумная и весёлая
Простая и быстрая
Это стоит снимать
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